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1 Administratives

1.1 Dokumenten-Anderungsverzeichnis:

Datum: Version: Anderungen:
18.01.2012 1.05.1 Initialdokument
16.06.2015 1.20.0 Doku Update auf SW-Version 1.20

1.2 Software-Anderungsverzeichnis

Datum: Version: Anderungen:
18.01.2012 1.05 Testversion ROM-Wizard zur Funktionspriifung, nicht freigegeben.
ROM Wizard V. 1.20
16.06.2015 1.20 . ROM Merge Fehler korrigiert (ROMs wurden beim 2. Durchlauf falsch

geladen)
. ROM Split Funktion hinzugefiigt
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2 ROM-Wizard — Wofur?

Funktionen:

e ROMs einlesen / grafische Ubersichtsdarstellung

e Anzeige von CRC Prifsumme

e Anzeige von SHA1 Prifsumme

e Integrierter HEX-Editor mit Editier- und Speichermdglichkeit

e |Integrierter 6502-Disassembler

e Intel-Hex Speichermdglichkeit (derzeit begrenzt auf max. 64k)
e ROM-Merge - Roms kombinieren in verschiedenen Variationen
e ROM-Split — Roms aufteilen (Neu!)

e Binardatei-Erzeugungstool

e Automatische Google-Suche nach ROM-Hash
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3 Programmbeschreibung

3.1 Systemvoraussetzungen

Windows XP / 7 mit .net 4

3.2 Startbildschirm

Nach dem Programmstart zeigt sich der ROM-Wizard mit folgendem Hauptfenster:

T N

[ RomWizard Version 1.20 - Mike McBike Software 06/2015 = e
Datei  Info  Tools
Datei-Info ROM #1: Datei-Info ROM #3:
Dateiname: Dateiname:
Dateigrofe: Byte CRC: Dateigrole: Byte CRC:
SHAT: SHAI:
Datei-info ROM H2: Datei-info ROM H4:
Dateiname: Dateiname:
Dateigrole: Byte CRLC: Dateigrole: Byte CRLC:
SHAT: SHAI:
ROM #1: ROM #2: ROM #3: ROM #4:
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3.3 ROM einlesen

Es gibt zwei Méglichkeiten, ein bindres ROM-Image einzulesen:
e Auswahl tUber die Menlleiste
e Auswahl Uber einen Rechtsklick im entsprechenden ROM-Bild
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3.3.1 ROM-Auswahl tber die Meniileiste

Es stehen vier ROM-Speicherplatze zur Verfigung. Sie dirfen wahlen.

i RomWizard Version 1.05 - Mike McBike Software 01/2012
Datei | Info Tools
| ROMladen.. v [ roma Datei
Speichern als Hex.., 3 ROM #2 Dat
ROM #3 i
VHDL Dat
ROM #4
Beenden
Datei-Info ROM #2: Datei-
{ | g TS T Mo

3.3.2 ROM-Auswahl uber Maus-Rechtsklick
Gehen Sie mit der Maus Uber das EPROM-BIld, in das Sie das gewlinschte ROM

einlesen mochten und driicken Sie die rechte Maustaste. Jetzt kénnen Sie ,ROM
laden...” wahlen, das File wird dann an entsprechender Stelle eingelesen. Eine

Auswabhl einer bestimmten Speicherstelle erlbrigt sich.

L) I T

ROM #1: ROM #2: ROM:

u ! ] 1 | .k : 3 J -:
| ROM laden... | [

ROM speichern...

.
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. |
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HEX-Editar...
6502 Disassembler...

b
- -

Google Suche...

Egal, welche Variante Sie vorziehen: nun werden Sie zu einem Datei-

Auswahlmenu geleitet:
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3.3.3 Binardatei wahlen

Wahlen Sie im Auswahlmen( die gewlinschte Datei und klicken Sie auf ,OK®. Das

Auswahlfenster schlieBt und die Datei wird als Ubersicht im EPROM-Bild

angezeigt:

-

i RomWizard Version 1.05 - Mike McBike Software 01/2012

— ﬁ-‘

Datei  Info  Tools

Datei-Info ROM #1:

136001-307.d1
Byte

Dateiname:

Dateigrobe: 2048 CRC: 5abld9de

SHAT:  Beabed3D4202831aabaf31dbdF570a 7
Datei-info ROM H2:
Dateiname:
Dateigrole: Byte CRLC:
SHAT:
ROM #1(1 BAF) ROM H2:
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Datei-Info ROM #3:
Dateiname:
Dateigrole: CRC:

SHAT:

Datei-info ROM H4:

Dateiname: i
Dateigrole: Byte CRLC:
SHAT:

ROM #3: ROM #4:
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ROM 4
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ROM 3
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Nun haben Sie schon eine ganze Menge Informationen zum ROM auf einen Blick

vor sich:

e ROM-Name (Dateiname)
e ROM-GréBe

e Datenubersicht

e Prifsumme CRC32

e Prifsumme SHA1
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3.4 Offnen des HEX-Editors

ROM #1 (1 B/P) ROM #2: Diese Funktion ist ausschlieBlich Gber die rechte
Maustaste zu erreichen: einfach mit der Maus auf
das gewunschte ROM gehen, Rechtsklick und
,HEX-Editor...“ auswahlen.

Sofort 06ffnet sich ein neues Fenster mit der
ROM laden...
ROM speichern...

HEX-Editor... Hier kbnnen Sie Daten Uberprifen, andern und auf
6502 Disassembler...

hexadezimalen Darstellung des ROM-Inhalts.
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Wunsch auch wieder speichern.

w

f

Google Suche..

Das geht auch nicht schief, wenn Sie noch kein ROM eingelesen haben, der
Editor wird dann einfach ohne Inhalt angezeigt.

[ : v 5 |
L=t i mar 2. NeXDOX - =
i Hex-Editor by Be.HexB 136001-307.d1 "

N — R ——

Datei |
00000000 EC 04 3B 1B 31 39 38 30 20 41 54 41 52 C9 20 72 L.;.1980 ATARE r -
00000010 28 58 20 5C ZD 46 84 90 FC 8D 00 20 AD 00 OC 29 (X v—F._i.. -] (|
00000020 20 FO FE 20 &1 25% 20 68 30 20 41 27 10 E7 20 CO 8p a% h0 A".g i A
00000030 3A 200 19 21 20 FE 32 20 51 29 20 FD 26 20 CE 24 S S e el ix b |
00000040 20 02 22 20 Cé ZE 20 D9 2B 20 0B 2E 20 59 20 20 . E. T+ .. ¥
00000050 DA 23 20 EF 2C 4C 15 20 4F AS 43 29 AF DO 08 AS i AL i T 2 [ 5 P
00000060 40 45 EF €9 20 90 01 &0 RS 70 45 FO C9 F8 90 20 BEiE ..‘¥pE.EI'=_'r2:.
Q0000070 Ab BB BS 9A C9 O0C B 6B BES AB C9 02 AD 05 950 02 l.u.l—f..‘ku«l—f..
00000080 A0 09 C9 12 90 05 4A 18 &9 06 A8 98 D5 D7 50 53 SR T QG
00000090 AS 00 29 03 DO OF Ee 40 AS 40 18 &9 01 2% 03 09 ] (e Jrags o b LR R O
000 000R0 1C 45 EF A5 40 AS 60 85 8B AS 70 R4 EF FO 06 118 CEILRY . ¥pHTA ..

000 000B0 65 80 4C BA 20 38 ES B0 85 70 4% FO C9 D4 90 24 e.L, BA..pEBE..%
000000Cco A2 0OC 20 96 2C 390 1C A5 00 29 03 DO 16 AD 0A 10 . LB

00000000 29 B3 DO OF A9 D4 45 F3 18 65 70 A DD 20 2B 2C ) .B.®@.Ed.ep . +,
000 000ED 20 B8 2B 60 20 E8 20 60 A9 1C 45 EF 85 40 A9 F8 "+ & "@.Ei.G@es
000 000F0 1% FB 8% 70 AR DA 20 29 FH O FO OF9 C9 A0 90 ES- 38 Ed.p ..} BEl:ll-f.. .68

00000100 E9 04 85 60 A0 03 A6 88 BS AB C9% 06 BO 02 AOQ 02 IR ) RO
00000110 84 80 A9 00 85 50 8 8 &0 A5 86 10 &F 20 95 21 S R L TR o B
00000120 A% 3 85 893 A9 20 8% 954 RS9 40 HS 91 A9 05 85 92 B...0 ..80..8...
00000130 20 25 384 A5 00O DO O3 A9 B4 20 DS 37 AS 00 AE 00 za¥.p.e. 07¥.s.
00000140 06 86 FF 29 B0 DO 45 AS 43 29 AF DO 30 AS &3 AD . - ¥) -BE¥C) BO¥c
00000150 01 €9 1C 90 08 AD FF €9 E4 BO 02 R4 53 98 84 53 .E... FE&".H5..5
00000160 8 20 EB 2A AS 73 85 8D B0 FF €9 30 BO 08 RO 01 . B*¥a.. FEO".
00000170 C9 09 90 02 A4 B g 84 8 8 20 24 2B 20 60 2B e SN I

00000180 A2 13 A9 FA 5D 20 21 CA 10 FA 85 FE 60 02 BE 5SA & .81 '.I:f..fl.};}'.az
00000130 i oF EE 7D AR 20 B3 21 85 AE B9 Ch 21 A5 BO A9 0yl Slomt il Se

00000180 06 20 DS 37 A5 BO 20 5C 38 AS AE 20 4F 38 A9 00 . §7¥° \a¥e ose.
000 001E0 4C 4F 38 A5 FD 29 30 42 44 48 23 B9 BF 21 &0 00 LOB¥y)0JJI 2 ",
000001C0 01 20 01 50 01 00 02 A6 B8 AD 02 BS AB DD OC AS N e NS T acEl S
00000100 FD 29 40 09 10 D5 A9 90 02 A0 01 84 81 AD GA 10 FIe..08.. ... ..
000 001ED 29 04 FO 05 98 20 2D 38 AR 84 51 A9 60 45 FO B )-8.. —87 .08 E&.
000001F0D 71 A9 FF A5 61 AS FA 85 41 A9 &0 A% A1 RO 00 8 gey.aes.he" . 2. .

00000200 B3 60 A5 43 29 AF FO 01 &0 A2 0D A5 41 R8 29 20 u"f’C]_E.'¢.¥A"]
00000210 Fd i CO FA S F2 4C€ FA 22 A5 G 29 03 Do 10 E6 E.E—‘-_:a.l:::-Lfl“‘#'.:l s i
00000220 4] AS 41 45 F2 €9 1€ 90 06 A9 14 45 F2 85 41 €6 A¥REGE...B.EG.RE

00000230 Al DD 35 A0 0& 10 29 BB FO 18 AS 51 FO 10 B4 61 iP5 ..} .08.¥08.Ha
00000240 COFB BOO OE CIC K5 900 04 85 BE RS p)CFOC 02 A5 BE Ai®.A....%0.58.¥%
00000250 85 51 AS Fh 29 40 09 20 20 6A 10 For 07 AS 8Y 20 OE R, —..8.¥.
00000260 2038 8% Bl A9 30 A5 A1 AS 61 38 ES 51 08% 61 B -8..@0.;¥a8a0.a. -
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3.5 Offnen des 6502-Disassemblers

ROM #1 (1 B/F)

o OE

|
s |
i |

I 0 W w W W

—h

—

e Diese Funktion ist ebenfalls nur Uber die rechte
Maustaste zu erreichen. Der Inhalt des
entsprechenden ROMs wird in einem neuen

. Fenster disassembliert dargestellt.
ROM laden...
ROM speichern...

HEX-Editor... An dieser Darstellung kénnen keine Anderungen

6502 Disassembler.. vorgenommen und gespeichert werden, der Text

136001-307

Google Suche... . .
kann aber kopiert und an anderer Stelle wieder

eingefligt werden!

-

: E |
6502 - Disassembler - 136001-307.d1 - ‘El_lg

0000: 4C
0003: 1B ——> 222 A
0004: 31 39 --> AND (IND),Y 39

0006: 38 --> SEC IMP

0007: 30 20 --> BMI REL 20

0009: 41 54 --> EOR (IND,X) 54

DOOB: 41 52 --> EOR (IND,X) 52

00OD: C9 20 —-> CMP #8520 1
DOOF: 72 ——> 222

0010: 28 --> PLP IMP

0011: 58 --> CLI IMP

0012: 20 5C 2D --> JSR $2D5C

D015: 46 8A --> LSR $8A

20

04 3B --> JHMP $3BD4

C6 2E --> JSR 52EC6E -
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3.6 Tools

In den ROM Wizard sind eine Anzahl Tools integriert, die die Analyse und
Verarbeitung der ROM-Images erleichtern sollen:

3.6.1 Binardatei erzeugen

Manchmal bendtigt man einfach

eine simple Bindrdatei. Dieses

| ook Tool soll dabei behilflich sein,
Datei-info ROM Binardatei [ -
._| e | diese schnell und effizient
Dateiname: | ROM Split... N !
i automatisch zu erstellen.
Dateigrole: ROM Merge..,
ShaT. Tile Editor... : Die gewlnschte GréBe kann
' Palette Creator... : -
Datei-nfo ROM alette Lreatar [ voreingestellt werden, dann wird
Dateiname: entweder  eine Datei  der

gewlnschten Lange mit dem Default-Wert erstellt oder man definiert
entsprechende Sequenzen, in dem man Startadresse, Endadresse, Initialwert,
Schrittweite und Inkrementregel angibt: gleichbleibend (=), aufwarts z&hlend (+)
oder abwarts z&hlend (-). Ein Klick auf den Button ,Datei erzeugen® flhrt einen
dann zu einem Datei-Dialog, der das Abspeichern ermdglicht. Es kénnen maximal
4 verschiedene (oder gleiche) Sequenzen aneinander gehangt werden.

r B

i@ Binary File Creator C=NATN X
Grole: Zahlenformat:
M~/ Bytes @ HEX () DEC
Cptionen:

Default:  OxFF
Start: Ende: Initial:  Schrtt: Regel:
O] w0000 (03FF O<FF 001 = B
[ 00000  GaO3FF  OFF O01 = ~
] 00000 DD3FF O<FF 01 = -
] 00000 DeD3FF O<FF 01 =

Datei erzeugen

Gedruckt am 16.06.2015 - WR S.11von 20 romwizard_doku_120.docx
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3.6.2 ROM Split

0%, RomWizard Version 1.20 ¢ Manche ROMs sind einfach zu
Datei Info | Tools | groB3, um sie in entsprechende
Datei-Infa ROM Binirdatei erzeugen... patei  EPROMSs brennen zu kénnen.

Dateiname: | ROM Split. Dt Hier hilft oft nur ein Splitter, der
A ROM Merge... | . o
-IEITE | . Dat  die entsprechenden Binarda-

SHAT: Tile Editor... . )
' Palette Creator... teien in passend groBe

I Datei-Info ROM Datei

Happchen teilt.

Folgende Optionen stehen fir ROM#1zur Verflgung:

| ROM Wizard Spliter (= |5 s 14: teilt das ROM in zwei gleich groBe
Optionen: Teile
@ ROM11/2
© ROMI 174 Va: teilt das ROM in vier gleich groBe
© ROMI H/L Teile
(©) ROM Nibble
H/L: teilt das ROM in zwei gleich
_ groBe Teile, wobei jeweils High-Byte
= und Low-Byte in separate Dateien
' ' sortiert werden

Nibble: erzeugt aus einer Binardatei der Form ,AB CD EF...“ eine doppelt groBe
Datei der Form ,0A 0B OC OD OE OF...“ (Fir die Programmierung bipolarer
PROMs mit 4 Bit Datenbreite)

Ein Klick auf den Button ,Split!* startet den Speicherdialog. Die Dateien werden
automatisch mit numerischen Indices abgespeichert, damit man sie nicht einzeln

benennen muss.
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3.6.3 ROM Merge

-

i RomWizard Version 1.20 - Mike McBike Software 06/

Dater  Info | Tools
Datei-Info ROM Bindrdatei erzeugen...

Dateiname: _1 ROM Split...

Diateigrale: | ROM Merge.. |

SHAT: Tile Editor...
Palette Creator...

Datei-Info ROM

Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

[ ROM Wizard Merger (] {50 I |

Optionen:
@ ROM1+ROMZ2
) ROM1{H) + ROM2(L)

1+2+3+4: vier ROMs sequentiell

Zuweilen muss man mehrere ROMs
aneinander hangen, also ,mergen®.
Der ROM-Wizard bietet einem dazu
vielfaltige Mdéglichkeiten.
(Vorausgesetzt, es sind
entsprechend genigend ROM-
Datensatze geladen)

ROM 1 + ROM 2: beide ROMs werden
sequentiell aneinander gehangt.

ROM1(H) + ROM2(L): beide ROMs
werden jeweils abwechselnd als High-

Byte und Low-Byte kombiniert.

‘ Merge! ‘ 1+2+3: Drei ROMs sequentiell

1(MSB)+2+3+4(LSB): alle vier ROMs werden jeweils abwechselnd als High-Byte,

byte 3, Byte 2 und Low-Byte kombiniert.

Ein Klick auf den Button ,Merge!“ startet den Speicherdialog.
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3.6.4 Tile Editor

< ROM Wizard - Tile Editor [Frogger] O | B |-
Datei  Treiber.. Palette Creator...
Ansicht: Tile-Map: Palette:

) 0 o) Coems)

Auswahl:
Feldbersich: 1 * X0

Tiles: 0 Y. |0

Palette gewahlt: [
2

GFX-Felder: 2 Datenlange: 4056 Bytes

:

Flanes:

Farbe gewahit: Paletten:
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3.6.4.1 ROMs laden

Wenn der Tile Editor aus dem ROM-Wizard heraus aufgerufen wird, dann

tbernimmt er die dort gespeicherten GFX-ROMs

™ RomWizard Version 1.20 =

Dater  Info Tools
Diatei-Info ROM #1: Datei-Info ROM #3:

Dateiname: | jiefsE =00 Dateiname:
Dateigrolfe: 2048 Byte CRC: fh2dee3l Dateigrole:
SHAT:  dd763967add61467baalBd592500115, SHAT:
Datei-Info ROM #2: Datei-Info ROM #4:
Dateiname: frogger 607 alt Dateiname:
Dateigrolfe: 2048 Byte CRC: 0&F7d383 Dateigrole:
SHAT: 73831d287da18923651a8adb/eb73d 2! SHAT:
ROM #1 (1 B/F) ROM #2 (1 B/F) ROM #3:

=
-
=
A
b |
1
it |
a
a

(W WO W OW W O O OW
-
L E N RN N N N W

[
sss
[
[
[

| 551
[

| 551

4 | -
.. frogger606.alt _ .. frogger 607 alt _
A - | ] |
e - o -

L

ROM 3 ROM 4

12
W
o

f
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3.6.4.2 Treiber laden

W =] on s R

[
[

12
L]
14
15
1a
17
18
149
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
=4
3l
36
37
38
S
40
41
42
53
44
45

FROGGERINI 3£

H|iGeneral]
Dezcription =
E [Layout]
GfxDecode=s = 2
Bl [GraphiocsRoms]
Boml = i
Rom2 = 2043
EH [Decodel]
gtart = C

width = =2
height = =
total = 2%5¢

planes = 2
planeocff=zets=
xoffzets = S5 2
vyoffzetzs =
charincrement =
planebyteswapl
planebyteswap?2

on

EH [Decode2]
start = C
width = _¢
height 16
total = &2
planes = 2
planeoffzets =
xoffsets = 222
voffzsets = 0 L
charincrement =
planebyteswapl
planebyteswap?

E [Palette]
Palettel = =
Palette2 = =
Paletted = =
Paletted = =
Paletted = =
Palettes = =
PaletteT = =

-PaletteB = <2

S L]

on
I

S L]

S L]

o

o

£ .9
5 A
S .A

[ L R S Y B

[ T T T ' T T &
tnotn o

P VI =]

S ==

(S ==}
n

=]
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3.6.5 Palette Creator

t.b.d.
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4 Links und Rechts

t.b.d.: Interessante Links und rechtliche Informationen zur Software und zur

Dokumentation

4.1 Links
4.1.1 Webseiten

Nutzliche und informative Webseiten:
http://community.arcadeinfo.de/

Das deutschsprachige Forum zum Thema Arcade. Hier werden Sie geholfen!
http://www.arcade-museum.com/

Umfangreiche Datenbank zum Thema Arcade-Spiele. Mit vielen nitzlichen
Informationen zu tausenden von Arcade-Maschinen (auch unter www.klov.com)

http://www.fpgaarcade.com/

Die Webseite von Miked zum Thema Nachbildung von Arcade-Spielen in FPGAs. MikeJ
hat freundlicherweise den Source-Code fir die VHDL-Generierung bei ROM Wizard
bereit gestellt!

http://www.streifler.de/kostenloser-disclaimer-deutsch-und-englisch-_2129.html
Danke fir die kostenlosen Disclaimer!

4.1.2 Hardwareanbieter
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4.2 Rechts

4.2.1 Haftung fir Links:

Dieses Dokument enthélt Links zu externen Webseiten Dritter, auf deren Inhalte
ich keinen Einfluss habe. Fir die Inhalte der verlinkten Seiten ist stets der
jeweilige Anbieter oder Betreiber der Seiten verantwortlich. Fir die Inhalte und die
Richtigkeit der Informationen verlinkter Websites fremder Informationsanbieter

wird keine Gewéahr Glbernommen.

4.2.2 Urheberrecht

Die in diesem Dokument dargestellten Inhalte und Werke unterliegen dem
deutschen Urheberrecht. Die Vervielfaltigung, Bearbeitung, Verbreitung und jede
Art der Verwertung auBerhalb der Grenzen des Urheberrechtes bedurfen der
schriftlichen Zustimmung des jeweiligen Autors bzw. Erstellers.

Die Vervielfaltigung zu personlichen, nicht kommerziellen Zwecken ist
ausdriicklich erlaubt. Anderungen im Dokument bedirfen der schriftlichen
Zustimmung des Autors.

4.2.3 Haftungsausschluss Software

Die hier zur Verfigung gestellte Software ,ROM Wizard“ garantiert keine
Fehlerfreiheit und erhebt keinen Anspruch auf Gultigkeit oder Vollstandigkeit. lhre
Verwendung geschieht ausschlieBlich auf eigene Gefahr. Der Autor Ubernimmt
keine Haftung flir Schaden, die durch die Verwendung der Software entstehen.
Installation und Einsatz des ,ROM-Wizard“ geschieht auf eigene Gefahr. Fir
eventuelle Datenverluste wird nicht gehaftet.
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5 Danksagungen

t.b.d.: Wer hat geholfen, getestet, beigetragen?

HEX-Editor Klasse:
http://sourceforge.net/projects/hexbox/

INI-File Reader Klasse:
http://www.mycsharp.de/wbb2/thread.php?threadid=13741

6 Zuklnftiges

t.b.d.: Welche Funktionen sollen in zukinftigen Versionen implementiert werden,

welche Bugs missen noch behoben werden?
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